


(Versiones especiales para infantil y primaria) (Educacion Infantil, Version 1°,2°,3° primaria.)

3-12 afios 3 a5 afios. 6 a9 afios
Nuestros protagonistas en esta divertida historia de suspen- Wickye, nuestra malhumorada y terrorifica bruja siempre
sey misterio se veran rodeados de los mas locos y simpaticos- estd enojada y no se preocupa mucho por sus amigos.
= Se queja de todo. Un dia, recibe una invitacion para la fiesta
Curiosamente todos ellos necesitaran tu ayuda para vencer de la noche de Halloween en el castillo de Dracula y quiere
sus miedos.... estar perfecta para ese momento tan especial. No sera fa-
No lo dudes y tinete a nosotros en esta escalofriante y ale- cil para ella, ya que ve cada situacién como una dificultad y
greaventura para disfrutar tanto en Halloween como el resto ademds quiere ser la mds hermosa, la mds popular, la mas
del afio. terrorifica...... En definitiva “LA MAS BRUJA”. Pero para ser

la mas bruja, tendra que esforzarse en hacer mejor lo que se

!II"Juntos vencemos nuestros miedos!!!! . o .
propone y sacar lo mejor de si misma. ;Cémo...?

En esta historia inspirada en Halloween, los alumnos ten-
dran escalofriantes momentos de humor, risas y aprendiza-
je, aprovechando unos de sus momentos favoritos del curso:
Halloween.
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Los alumnos tendran
que colaborar en equipo
e interactuar en Inglés
para conseguir

el objetivo marcado.....

ESCAPAR!!!! N\
&)
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Escape-rooms

Creepy Halloween

(3%4° 5°y 6° de primaria y version para E.S.0.)

Hospital Madness

(3%4° 5°y 6° de primaria y version para E.S.0.)

Edades: 8 a 12 afios. Version E. S. 0.: 12-16 afios

¢Conseguiréis escapar y encontrar la pécima secreta queos
hara invulnerables a los terrorificos monstruos y vampiros?

Los participantes de los diferentes grupos tendran que traba-
jar en equipo para conseguir resolver las diferentes pruebas
y asi rescatar la pocima secreta que les hara triunfar y no
convertirse en zombies.

Divertido y dinamico escape room con tematica Halloween
que puede realizarse en cualquier época del curso escolar y
con el cual reforzamos aspectos importantes como la autoes-
tima, el trabajo en equipo, la capacidad de atencién y resolu-
cidn, el ingenio y la l6gica.
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Edades: 8 a 12 afios. Version E. S. 0.: 12-16 afios

¢Seréis capaces de convencer a Lucy y escapar del hospital?

Lucy, una enferma de un psiquiatrico estd fuera de control
)
y los doctores no pueden hacerse con ella.

En su intento de escapar, entrard en las clases del colegio
como si de un hospital se tratase.

Lucy intentara protegerse de los doctores y los participan-
tes de los diferentes grupos tendran que trabajar en equipo
para conseguir resolver las diferentes pruebas y asi encon-
trar las palabras concretas que tranquilizardn y convence-
ran a Lucy.

Divertido y dindmico escape room en el que la amistad,
unidn y el espiritu de equipo serdn esenciales para conse-
guir escapar del hospital y ayudar a Lucy.
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MADRID

Eusebio Sanchis

t. 918 581 927

m. 696 229 907
info@englishtotem.com
eusebio@englishtotem.com

Mariana Gutiérrez
m. 637 217 378
mariana@englishtotem.com

MADRID Y
ANDALUCIA

Rocio Giles

t. 912 341 532

m. 653 556 810
rocio@englishtotem.com

ZARAGOZAY
NORTE

Carola Crespo

t. 976 154 394

m. 645 469 848
carola@englishtotem.com




